
  

 

TOWER OF BALANCE 
 

Contenu : 1 socle rond, 8 blocs, 12 palets (3x4), 1 cordon 
 

Nombre de joueurs : 2 à 4 joueurs ou équipes  Age : à partir de 8 ans 
 

But du jeu : Collecter un maximum de blocs. 
 

Préparatifs : On dispose la corde en cercle sur le sol. Au centre du cercle on 

construit une tour avec tous les blocs : au sol le cercle, dessus le bloc avec la porte 

puis tous les autres blocs, on termine avec le bloc horloge puis le bloc supérieur. 

Etant donné que les blocs ont des formes irrégulières, vous pouvez choisir de 

construire une tour plus ou moins stable pour rendre le jeu plus ou moins difficile. 

Chaque joueur ou équipe joue depuis la position de son choix, à l’extérieur du cercle. 

Pour faciliter le jeu on peut rétrécir le cercle. 
 

Déroulement : A son tour de jeu, le joueur prend un palet de sa couleur et le lance 

pour tenter de faire tomber le bloc supérieur de la tour.  

Quatre cas se présentent alors : 

- Si le bloc supérieur tombe, vous pouvez le garder, le tour est terminé 

- Si plusieurs blocs tombent, la tour doit être reconstruite. Votre tour est 

terminé et vous sauterez votre prochain tour. 

- Si vous touchez la tour mais qu’aucun bloc ne tombe il ne se passe rien. 

- Si vous ne touchez pas la tour, le joueur suivant peut s’avancer d’un pas. 
 

Fin du jeu : Le jeu se termine lorsque tous les blocs ont été pris. Le joueur ou 

l’équipe avec le plus de blocs gagne la partie. 

 
 


